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Actividad 1 — El DM sospechoso

Este mensaje directo tiene 4 señales rojas. Marcalas y escribí al margen cuál es cada una.

DM — solicitud de mensaje de @mati.skater.08 (no te sigue nadie en común)

holaa! te encontré por el grupo del juego, tengo 14 igual que vos jaja. vi tus historias, sos muy

copado/a

che te puedo contar algo? pero que quede entre nosotros, no le digas a nadie del grupo

mandame una foto tuya ahora, dale, las que subís no se ve bien tu cara

dale rápido que me tengo que ir!! si no me la mandás pienso que no somos amigos de verdad 😔

Pista: las 4 señales de la clase. ¿Cuántas aparecen acá?

Actividad 2 — Las 4 señales, de memoria

Sin mirar la pantalla ni la actividad anterior: completá las 4 señales rojas. Cualquiera de ellas = cortar y

contar.

N.º TE PIDE / QUIERE...

1 __________________________________________________________________

2 __________________________________________________________________

3 __________________________________________________________________

4 __________________________________________________________________
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Actividad 3 — El Reto de los 7 Días

Una jugada por día. Anotá la fecha cuando la completes — y prepará el checazo.

DÍA JUGADA FECHA HECHO

D1 Activar la verificación en dos pasos (MFA) en mi mail e Instagram ____ / ____ ☐

D2 Ponerle PIN a la tarjeta SIM ____ / ____ ☐

D3 Cambiar la contraseña de mi cuenta más vieja (única, no repetida) ____ / ____ ☐

D4 Revisar quién puede ver mis perfiles y mis historias ____ / ____ ☐

D5 Acordar una palabra clave anti-deepfake con mi familia ____ / ____ ☐

D6 Borrar las apps que no uso (y sus permisos) ____ / ____ ☐

D7 Enseñarle una de estas jugadas a alguien de mi casa ____ / ____ ☐

M I  D Í A  1

La primera jugada que voy a hacer es ______________________________________________ el día ____

/ ____ a las ________ hs.

+ Para seguir (gratis, en guiadeunhacker.com)

SIMULADOR ¿REAL O TRAMPA? — 18 MENSAJES, 10 MIN

TEST ¿QUÉ TAN HACKEABLE SOS? — 2 MIN ACADEMIA — 6 MÓDULOS

EL LIBRO COMPLETO EN PDF

✓ Claves de corrección (para el docente)

Actividad 1: (1) pide secreto ("que quede entre nosotros"); (2) pide fotos; (3) apura ("dale rápido"); (4)

presiona con culpa ("pienso que no somos amigos") — variante de la presión/manipulación. Bonus: cuenta

nueva sin contactos en común que dice tener "tu misma edad" conecta con la diapositiva 14: el perfil puede

mentir todo.

Actividad 2: 1) secretos · 2) fotos o datos personales · 3) apuro/presión · 4) verte a solas.
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